Les capteurs




Capteur et photosites

pteur 24 x36, 21,1
Pixels 6,4 x 6,4 um-

Le processeur d’'image

* Enregistre en RAW :
* (cr2, dng, nef, arw, raf,
kdc, rw2, ...)

* Ou convertis les
iInformations en JPG




L e format RAW : Le « négatif du numérique

® Pour tous les capteurs de type "a matrice de
bayer", le capteur n'enregistre gu'une seule
composante de couleur par photosite (pixel).

@ Il faut donc appliquer un algorithme dit de
dématricage qui va rendre a chaque pixel
I'ensemble de ses 3 composantes de couleurs

Le processeur d'image associé aux
capteurs photosensibles, combine les

trois couleurs primaires RGB pour créer
par synthése additive (une

multiplication) une image couleur.

Pour aller plus loin



http://www.photoactivity.com/Pagine/Articoli/005DCRaw/DCRaw_fr.asp

Manquants.

Reconstitution de I'image

La valeur des composantes RVB du pixel en (2,4) se calcule en faisant la
moyenne des valeurs enregistrées par les photosites voisins, on a :
) =(V(2,3) +V(2,5)) /2
) = (V(1,3) + V(1,5)+ V(2,4) +V(3,3)+ V(3,5)) / 5
=(V(1,4) +V(3,4) /2

Synthése additive

On peut faire la méme chose pour le pixel en (3,2) :

Bleu + rouge
= (V(2,1) + V(2,3)+V (4,1) + V(4,3)) | 4 ‘ F agenta:
= (V(2,2) + V(3,1)+ V(3,3) +V(4,2)) | 4
=V(3,2)



Propriété des capteurs

Zone d’exposition
< »

Diaph6 Diaph5 Diaph4 Diaph3 Diaph2 Diaph1

C’est I'histogramme
RVB de 'image JPEG
construite par I'appareil
une foie les données
RAW converties.

Rawi2bits: 64 128 256 512 1024 2048 valeurs
Jpeg 8 bits : 4 8 16 32 64 128 valeurs

Les capteurs des appareils numériques ont une propriété qui fait qu'ils sont
plus "sensibles" dans les hautes lumieres que dans les basses.

Si par exemple l'intensité lumineuse capturée est codée sur
« 12 bits, cela donne la possibilité de représenter 2*°12=4096 nuances lumineuses
« 14 bits, 2"14 = 16 384 niveaux de couleurs difféerentes.



Propriété des capteurs

i _Iv v Vi vil Vil IX

72 94 118 143 169 197 225

IL | Zone Description.

3 D Noir pur, noir absolu du papier

v - Proche du noir, premiére nuances dans les noirs, avec une légére tonalité mais pas de
texture

3 1 Noir texturé, partie la plus sombre de I'image dans laquelle de léger détails sont
enregistrés

7 m Ombres foncées mais détailiées, maténaux sombres moyens et faible valeur montrant la

S texture

-1 v Ombres claires — nuages fonces, feuillage moyen fonce

0 v Gris moyen, charte grise Kodak 18 %. Visage type méditerranéen

Gnis clair. Visage type caucasien

Gns trés pale, blanc légérement texturé, peau trés blanche. neige sous un éclairage
latéral, imite de {a zone blanche avec détail

Léger ton avec texture, texture de la neige

Blanc presque pur, surfaces blanches brillantes, neige sous un soleil plat, aucun détail
visible

Blanc pur. Lumiéres spéculaires, lueurs ou sources lumineuses. Blanc absolu du papier




Les differents formats de fichiers.




Le format RAW (en Anglais brut) :

® C’est le négatif numeérique

® Les fichiers au format RAW contiennent ;

e Les données brutes issues du capteur de l'appareil.
e Les métadonnées décrivant la configuration lors de la prise de vue.
e Les informations relatives aux caractéristiques de I'appareil.

® Un fichier RAW est comme un négatif :

e Une image latente gu’il faut développer pour la rendre visible.
e Un fichier RAW n’est pas défini par un standard

e Ne tombez pas dans le travers de pousser trop les curseurs, il y un risque de
fabriquer des photos artificielles qui sentent la retouche !



Le format RAW :

@ Il existe autant de formats RAW differents que d'appareils
photos numériques et les spécifications des fichiers
correspondants ne sont pas publiées par les constructeurs.

® Des éditeurs indépendants proposent des logiciels basés sur
des algorithmes de dematricages specifiques qui donnent des
résultats d'une gualité étonnante.

Camera Raw, Lightroom, DXO, Capture One, Photo Commander....

Microsoft Camera Codec Pack permet d'afficher les
formats de fichiers RAW de différents appareils.




Visualisation de fichiers RAW (CR2 et NEF)
dans I'explorateur Windows.

FastStone Image Viewer, un freeware tres performant et gratuit, sait gerer
deux écrans.


http://www.microsoft.com/fr-fr/download/details.aspx?id=26829
http://www.microsoft.com/fr-fr/download/details.aspx?id=26829

Logiciels de dématricage

Principales extensions des fichiers RAW avec leurs

Extension
3fr

A

fabricants

Fabricant
Hasselblad
Sony
Canon
Adobe
Kodak
Minolta
Nikon
Olympus
Pentax

Fuj

Sigma

Panasonic

® Canon:
e |ivré de base DPP

® Nikon :

e Livré de base : Capture NX-D
(NX 2 est arrété)

® Nikon fait du Nikon

® Canon fait du Canon



Logiciels de dématricage

OIOMONOMONMOMONMOMONMO, ®

OJNO,

(fr) Adobe Camera Raw, module pour Adobe Photoshop (inclus dans le
logiciel) (Windows)

(fr) Photoshop Lightroom, universel tres complet (Windows et Mac)
(fr) Apple Aperture, retouche, classement (Mac)

(en) Bibble version Lite ou Pro (Windows, Mac et Linux)

(en) Dartable logiciel libre (Linux)

(en) Raw Therapee logiciel libre (Windows, Mac et Linux)

(en) Raw Studio logiciel libre (Linux)

(fr) SilverFast Logiciel HDR 48 bits (Windows)

(en) Capture One (Windows)

(en)Dcraw logiciel libre (Windows, Mac, Linux et Unix)

(fr) DxO Optics Pro seul dématriceur sur le marché optimisé par boitier
et objectif utilisé (Windows et Mac)

(fr) UFRaw logiciel libre (Windows, Mac et Linux)

A noter qu'Adobe propose gratuitement DNG Converter2, pour
convertir les formats proprietaires au format DNG, en encapsulant ou
pas le format d'origine.


http://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9matri%C3%A7age

Balance des Blancs et le RAW:

Il y a une nuance subtile entre RAW et JPEG :

© En RAW, la valeur retenue par le boitier est enregistree dans le fichier mais elle
n'est pas appliguée aux données brutes de I'image.

e Vous pouvez donc la modifier a posteriori dans Camera RAW, Lightroom, ou un autre
développeur RAW aussi souvent que vous le désirez sans risque d'abimer I'image.

e Les corrections ne sont pas cumulatives : a chague modification de la balance des blancs,
on repart des données brutes.

® En JPEG, par contre, la valeur retenue par le boitier est non seulement
enregistrée mais appliqguée a l'image.
e Tout changement a posteriori, par exemple dans Lightroom, entraine donc une nouvelle correction

gui dégrade I'image au moment de la sauvegarde. Attention a garder le fichier jpg d’origine pour ne
pas dégrader I'image a chaque ouverture/sauvegarde.

® Une exception. Le réglage du boitier est utilisé pour I'image de
prévisualisation :

e sicette image est importante pour vous (par exemple, pour rassurer un modele), alors il peut étre
utile de faire un réglage grossier de la balance des blancs sur le boitier.



Etalonnage de la balance des blancs

Par exemple avec le Spydercube de Datacolor

Sur un fichier jpg :

il est difficile de corriger une mauvaise balance des blancs
sans detériorer la qualite de I'image.

» |l est important de laisser la balance des blancs de I'appareil en
automatique, pour ne pas faire de photos avec un mauvais réglage.

« Balance des blancs personnalisée sur votre appareil photo, voir la
procédure sur votre notice .

Photographier la charte en mesure spot ....



Interpréter I’histogramme en RAW

L
2 |
.5 8 \q_) I
o o = ]
v =25 !
265 |
g 358 I.
=3 i
@4 :

| | r| Hye ' | s |

AW ! T * 54 . FJ ISP

!|_t ] I & [l.l ‘! ' | | |‘4‘_:)||_!

i i i i i i

[ : i | i [ [

. Noir Tons . Tons Tons i Hautes i

. profond : foncés : moyens : clairs :lumieres :

« L’afficheur LCD représente une image jpg développée par le processeur de I'appareil.
« Le fichier jpg représente, tient compte des réglages, BdB, netteté, saturation, contraste ...
« |l faut sélectionner un réglage le plus neutre possible.

* Privilégiez I'espace de travail Adobe sRVB.



L histogramme

La forme de I'histogramme indique que la photo
est contrastée.

L'image a une plage tonale large et tous
les tons sont a peu pres présents en
guantité égale.

L'exposition est correcte, aucune valeur
n'est écrétée dans les tons foncés ni dans
les tons clairs.

Ce type d’histogramme donne de bons
résultats dans la plupart des situations.




Exporter les images développées

® Exporter pour quol faire ?

e Ecran ou projecteur :
o 1920 x 1080 pixels en 96 dpi, format .jpg, compression de 85

e Ecrande 22 ” mesure 55 cm de large,
- soit 55/2.54 = 21.6 pouces et 1920/ 21.6 = 89 dpi

e [mpression via une societe:

o Exporter avec le profil colorimetrique demande, en principe sRVB
o Compression du fichier jpg = 100 (pas de compression)

o Format de I'impression :
e 10 x 15 cm = 300 dpi soit 1181 x 1770 pixels
e 20 x 30 cm = 300 dpi soit 2342 x 3543 pixels

- Si la photo présente moins de pixels, Lightroom ajoute les pixels manquants
par interpolation. Cette action est automatique, il n'y a rien a paramétrer.



Exporter les images développées

30 20  (30/254)x300=3543  (20/2,54)x300=2362  30/20=1.5

40 30 (40/2,54)x300 = 4724 (30/2,54)x300 = 3543 40/30=1,33

Le méme tableau, mais avec une marge sur les images :

30 20  (30/254)x300=3543  (20/2,54)x300=2362  30/20=1.5

29 19 29/19=1,52

Le ratio de I'image est différent avec une marge
40 30 (40/2,54)x300 = 4724 (30/2,54)x300 = 3543 40/30=1,33

39 29 39/29=1,35




Résolution d’un écran, par ex :

1920 x 1200 16:10 518 x 324
1920 x 1080 16:9 477 x 268

® Résolution :
e 51,8/2,54 = 20,4 pouces en largeur
e 1920/ 20,4 = 94 Pixels Par Pouce (PPP) ou

Dot per Inch DPI en Anglais. Pour un écran
on ne parle pas de point mais de pixels.




Résolution et acuité visuelle

17 mm

Acuité visuelle = pouvoir séparateur

a = 0.0025/17=0.0085°= 0.5 minutes d’arc = 30" = 20/10 10/10 = 1 minute d'arc

www.gatinel.com www.gatinel.com

Résolution théorique Acuité visuelle = pouvoir séparateur

Voir le site du Dr. Damien Gatinel pour plus de détails



http://www.gatinel.com/recherche-formation/acuite-visuelle-definition/acuite-visuelle-resolution-et-pouvoir-separateur-de-loeil/

Résolution adaptée a I'impression:

® Reésolution de la vision humaine :
e Le pouvoir de résolution (ou séparateur) de I'ceil est d’environ une
minute d’arc, soit un angle de 0,017°

o Le plus petit détail observé sur la lune a partir de la terre est d’environ
100 km.

o Aune distance de 3 m, le détail observé est de 1 mm.
o Aune distance de 20 cm, le plus petit détail est de 0,06 mm

Carte postale

= A5
= A4
= A3




Taille d’un fichier RAW :
ex EOS 5D MK Il - 21,10 mégapixels

® Déf. En pixels : 5616 x 3744 = 21 026 304 pixels

® Un pixel est codé sur 14 bits ( 1 octet = 8 bits ). 16384 valeurs possibles
® Pixels codes sur 14 bits : 5616 x 3744 x 14 = 294 368 256 bits.

@ Total en octets : 294 368 256 / 8 = 36 796 032 octets

@ TotalenKo: 36796 032/1024 = 35 933 Ko

® Total en Mo : 35933/1024 =35 Mo

O Les caractéristiques techniques de I'appareil indiquent une taille de 25,8
Mo pour la définition maximum en RAW !

O En réalité le fichier RAW est optimisé, si les pixels contigus sont
identiques on n’enregistre que leur nombre et la valeur de I'un d’eux. Cette
optimisation donne des fichiers d’'un poids variant de 22 a 33 Mo / image.



Taille d’un fichier TIF :
ex EOS 5D MK Il - 21,10 mégapixels

TIF = TIFF = 8 bits TIF = TIFF = 16 bits
® Soit 2 8= 256 niveaux de gris ® Soit 2 * = 65 536 niveaux de
ou couleur rouge, vert, bleu. couleur
—4 1 octet | —F 2 octets]
=L loctet L 3 octets = 2 OCIetS - 6 octets
=/ i 1 octet =D i 2 octets
21,10 x3 =63 Mo /1024 21,10 x6 =126 Mo /1024
=61 Mo =122 Mo

 Le format TIF développé par Microsoft est devenu I'un des standard de fait
concernant 'échange de fichiers image entre différents programmes.

* Inconvénient : Le volume des fichiers, il peut toutefois étre compresseé.



Influence de la compression :

Redimensionnée 283 x 188 = 25 Ko Redimensionnée 283 x 188 = 23 Ko

Y

Fichier RAW = 24.8 Mo Fichier RAW = 27,1 Mo
Format DNG = 62,5 Mo (DXO) => Lr Format DNG = 70 Mo (DXO)
Format DNG Lr = 21,5 MO e Format DNG Lr = 23 Mo

TIF 8 bits = 60,2 Mo TIF 8 bits = 60,2 Mo

TIF 16 bits = 120 Mo TIF 16 bits = 120 Mo

JPEG qualité 100 = 18,7 Mo JPEG qualité 100 = 23,1 Mo

JPEG qualité 80% = 1,93 Mo JPEG qualité 80% = 3,28 Mo



Les avantages du RAW

® Negatif numérigue, sans perte de données.

® Les réglages (contraste, nettete, saturation)
sont notés lors de la prise de vue mais ils
peuvent étre modifiés lors de l'interpolation.

. - Slevé
SSeagy T, ~ ® Une plage dynamique plus élevée.
bl
Wy

» L'exposition peut étre rattrapée dans certaines limites.

» |l est possible de combiner un développement sous exposé pour les hautes
lumieres avec un développement surexposé pour les ombres a partir de la
méme photo.

* latempérature de couleur peut étre ajustée.

I'interpolation sera réalisée par des ordinateurs dont la puissance de calcul est
largement supérieure a celle des appareils.



Le format DNG

® Forte de sa réussite avec le format PDF, la société Adobe propose
aujourd'hui un format de fichier image qu'elle voudrait universel le
format DNG ou Digital Negative. (date de création 2004)

® DNG est produit nativement par plusieurs appareils, comme :
e Leica, Hasselblad, Pentax, Casio, Ricoh, Samsung, Sinar, Seitz, BetterLight

® Les spécifications du format DNG sont certes publiées par Adobe
mais elles font apparaitre que certains champs des fichiers DNG
pourront étre utilisés par les constructeurs pour y stocker des méta
données privées.

Attention, tu perds la possibilité d'utiliser de nombreux logiciels qui ne prennent pas en compte le DNG :
le logiciel constructeur, Bibble, Captur One etc...

Donc si un jour tu ne veux plus utiliser Lightroom, ¢a pourra étre un inconvénient si tu n'as pas gardé le
RAW : actuellement, la compatibilité du DNG est limitée par rapport & celle du RAW.




Le format TIFF (Tagged Image File Format)

® C’est Adobe qui en est le dépositaire (Créé par Aldus)

® Par rapport aux formats RAW qui sont également moins
volumineux, le TIF a comme seul avantage de délivrer des images
exploitables sur tout ordinateur sans nécessiter de logiciel
specifique.

® Siles photos sont prises en utilisant le format RAW, la conversion
en TIF avec 16 bits par composante Rouge, Verte et Bleue est la
seule facon de conserver toutes les données enregistrées par
I'appareil lors des différentes retouches a effectuer.

Star déchue, le format TIFF est apprécié des maquettistes car il préserve
I'image. Il est encore utilisé pour les passages de mains entre les différents
logiciels, Lightroom <-> Photoshop, DXO ...




Le format JPEG

Exemple de pictogrammes chez Canon

® En simplifiant a I extreme, on peut dire que la compression jpeg
considere que des pixels peu differents sont identiques.

® Plus ce niveau de qualité est elevé, plus les pixels devront se
ressembler pour étre considérées comme identiques.

Conséquence

Une image tres riche en détails produira un fichier plus lourd
gu'une autre comportant de grandes surfaces unies ou doucement
degradées.



Le format JPEG

O]

Utilise un algorithme de compression destructif.
e Compression avec perte, irréversible

e Attention, si vous ouvrez un fichier JPG et que vous 'enregistrez de nouveau
sous le méme nom, il y a une nouvelle compression avec perte a chaque fois.

Utilise le standard informatique pour le stockage des métadonnées IPTC.

Le principal avantage de ce format est le taux de compression réglable
qui permet de trouver un compromis entre le taux de compression et |z
qualité de l'image.

Le format d’enregistrement est sur 8 bits,

e soit 256 niveaux de gris ou de couleur, rouge, vert, bleu.

Le réglage et le paramétrage du boitier est déterminant




Le format GIF et PNG

® GIF (Graphics Interchange Format)

[Fichiers assez compacts mais images limitées a un maximum de 256
couleurs. Utilisé pour produire de petites images peu texturées,des icones,
des boutons dans les pages Web, etc.

Permet la transparence et les images animées.

® PNG (Portable Network Graphics, ou format Ping)

Format de fichier graphique bitmap (raster).

Il a été mis au point en 1995 afin de fournir une alternative libre au format
GIF, format propriétaire dont les droits sont détenus par la societé Unisys
(propriétaire de I'algorithme de compression LZW), ce qui oblige chaque
éditeur de logiciel manipulant ce type de format a leur verser des royalties.
Ainsi PNG est également un acronyme récursif pour PNG's Not Gif.


http://www.commentcamarche.net/contents/vector.php3

D’ autres formats :

® BMP (BitMaP):

e Le format BMP est le format par défaut du logiciel Windows. C'est un
format matriciel.

e Lesimages ne sont pas compressees.
e Ce format a tendance a disparaitre.

@ PICT:

e Le format PICT est un format vectoriel interne au fonctionnement du
Macintosh.

e C'est le format utilisé par le Presse-Papier du Macintosh.
e A proscrire dans le cas d'impressions en couleurs.



En conclusion

© Le jpg et le raw repondent a deux philosophies differentes,
a la fois a 'usage, mais aussi en terme de resultat.

e Enjpg, il faut bien paramétrer son boitier,

o (saturation, balance des blancs, nettete, contraste, compression
jpg, antibruit, etc), et donc y passer du temps et bien le connaitre,
et surtout lui faire confiance, ou alors passer son temps a controler
et changer ces parametres sur le boitier entre les prises de vue !

e En RAW, on ne configure rien,

o On s’occupe uniqguement de la prise de vue (cadrage,
ouverture/vitesse/iso), en prenant simplement garde a exposer a
droite, le reste se fera au calme sur I'ordinateur, avec une liberté
de developpement bien plus large.

R e ” %
T e e - .
(550 SR MURE

Jpag boitier Traitement sur Traitement sur
jpa 8bpc raw 12bpc



Quel flux de travall :

® Adobe Lightroom :

e Lightroom utilise les profils constructeur (si disponibles) dans son processus de
dématricage. Sur Canon, Sony ou Nikon on pourra choisir parmi tout un éventail de
profils. Pour les autres on utilisera soit un profil incorporé (Leica, Pentax, Samsung par
exemple), soit le profil Adobe Standard.

® DxO Optics Pro 10 :

e Optics Pro propose lui aussi plusieurs profils de dématricage. Ici on parle
d'autoréglages, et comme les profils optiques du logiciel, les autoréglages sont tres
nombreux. Bien plus que dans les autres solutions.

® Capture One Pro 7.

® Camera Raw d’Adobe.
® DPP de Canon.

® Nikon Capture NX D.

® Aperture, logiciel abandonné par Apple, remplacé par photos.



Flux de travail, mon processus de gestion.
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Sauvegarde des fichiers :

Extreme

60MB/s
|

L )

Sauvegarde PC
sur disque externe
VS

n

Un serveur NAS communique
avec le décodeur tv Ethernet
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téléphonique



Annexes

® DXO, export en DNG

® Plage dynamique d'un capteur

® Ouverture du diaphragme Exposer a droite
® Liens utiles



Une réponse de DXO

La question :

Je suis content de voir des évolutions qui correspondent a nos attentes.

Question : traitement du RAW dans DXO et export vers LR5 au format DNG, le fichier passe de
26 Go a 66 Go ! cela laisse penser que le fichier RAW est encapsulé dans le DNG pourtant ce
nouveau fichier DNG n'est pas visible dans DXO ? Alors pourquoi ?

Laréponse :Bonjour,

Il'y a en réalité deux formats DNG. Le DNG produit par Optics Pro n'est
pas un fichier CFA (Color Filtered Array matrice de couleurs filtré - image
RVVB/RGGB) comme pour Adobe mais un fichier "LinearRaw" (image
RVB/RGB - les données de la matrice de Bayer sont déja dé-mosaicées).
Les données produites sont donc plus volumineuses.

Ce format Linear Raw est similaire au format TIFF (RVB, aucune perte de
donnée) et n'‘est pas comparable au format CFA qui est proche du RAW ni
au format JPEG (compression avec pertes). Si on compare la sortie au
format TIFF et celle au format DNG, toutes les deux sont volumineuses.

Cordialement



La plage dynamique d’un capteur :

® La plage dynamique est I'étendue des tonalités, du plus sombre au plus

clair, perceptibles par un capteur numérique.

e ces zones doivent contenir de la matiére,

e qu'elles ne correspondent ni a du noir pur (0, 0, 0 en RVB)
e niadublanc pur, "cramé" (255, 255, 255 en RVB).

Nuances par couche de couleur

RAW 14 bits RAW 12 bits

8192 2048
4096 1024
2048 512
1024 256
512 128
256 64
128 32
64
32
16
8

16384

1
2
3
4
5
6
7
8
9

- b
- O




La plage dynamique d’un capteur :

PD = Plage Dynamique ou DR, Dynamique Range
IL = Indice de Lumination ou EV Exposure Value (5DMKII = 11,7EV)

Fiche : Plage dynamique des capteurs - Histogramme rsdsPhoto #)
o ericheemacs. com.
IL=EV= SlI'OP = PAS (b chaque pas, le capteur recoit 2 x plus de lumiére)
I 1
(%
& &
,b“: = &Q, 1 <
¥ &

Simages a 1 IL d'écart
PR Pro» = £ 19 IL couverts

Visuel de Eric Heymans

85 Images 3 1 1L d'écart

St » = £14 IL couverts

La taille des photosites du captéur et le niveau de bruit du capteurddéterminent la
plage dynamique du capteur (et pas la taille du capteur) qui varie entre 7 et 10 IL
(valeur nettement inférieure a la dynamique d’'une scene réelle de I'ordre de 15 IL).


https://ericheymans.com/plage-dynamique-des-capteurs/
https://ericheymans.com/plage-dynamique-des-capteurs/
https://ericheymans.com/plage-dynamique-des-capteurs/

Ouverture du diaphragme

® Def/1.4af/16,ily a 8 unites de diaphragme (8 IL) et 'intensité
lumineuse diminue de 256 fois (28).

® Sila valeur augmente d'un IL cela veut dire que le nombre de
nuances présent a été doublé par 2. (a vitesse et sensibilité identique)

World

Exposure Brackets 1/8s

1/30s
1/125s
1/500%

172000 5

R

Exposition bracketee

< \ O o Les valeurs d'ouverture les plus courantes sont :
v/ fl1,4 ;12 ;12,8 ;14 ;1/5,6;f8;f11; /16 ; f/22 ; f/32.

/2.8 /4.0 f/5.6 f/8.0 f/11 /16 f/22




Exposer a droite

® Sivous avez I'habitude

e de sous-exposer légérement vos photos pour ne pas cramer les hautes lumiéres lors
de vos prises de vue en JPEG,

e il va falloir vous habituer a pratiquer l'inverse des lors que vous utilisez le format
RAW. Vous risquez en effet de passer a c6té d'un grand nombre
d'informations mobilisées pour les hautes lumiéres.

® De plus, une sous-exposition,

e sielle peut étre récupérée avec les logiciels de développement de fichiers RAW, n'en
ressort en effet pas moins bruitée dans les noirs, ce qui reste difficile a rattraper.

® Une bonne exposition en mode RAW

e est donc généralement une exposition qui place les hautes lumieres le plus pres
possible des valeurs claires, soit une exposition "a droite" sur I'histogramme.

e En fonction de la taille et de la qualité de votre capteur, cette surexposition devra étre
plus ou moins forte. Il est conseillé de réaliser des tests pour connaitre la tolérance de
votre capteur.


http://www.linternaute.com/photo_numerique/pratique/prise-de-vue/1607/controlez-l-exposition-avec-l-histogramme-temps-reel.html

Exposer a droite

Nombre de niveaux attribués
en fonction de la luminosité

RAW
12bits

Ton trés foncé Ton Foncé Ton moyen Ton clair Ton trés clair

En RAW il est préférable de surexposer les photos surtout lorsqu'on utilise des
sensibilités élevées (> 1ISO 800, voir ISO 400). Les fichiers RAW contiennent
beaucoup plus d'informations dans les hautes lumieres que dans les basses.



Balance des blancs:

Coef. R Coef. V Coef. B

® Tungstene: multiplicateurs 1.392498 1.000000 2.375114
® Lum du jour : multiplicateurs 2.132483 1.000000 1.480864
® Fluorescentes: multiplicateurs 1.783446 1.000000 1.997113
® Ombre : multiplicateurs 2.531894 1.000000 1.223749
® Flash: multiplicateurs 2.429833 1.000000 1.284593
® Nuageux: multiplicateurs 2.336605 1.000000 1.334642

~ 400 nm ~ 550nm

1

- _ >

Vers |'ultraviolet Vers l'infrarouge



Quantification des niveaux de gris :

137139 ; Ui a0 128

de gris

Couleur

147 181 182

160 185 | 203

166 176 | 1S

5 155 176 | 1

173 L

Les images RVB utilisent trois couleurs, ou couches,
pour reproduire les couleurs a I'écran. Dans les images
en 8 bits par couche, les trois couches sont converties
en 24 bits (8 bits x 3 couches) d’informations
chromatiques par pixel. Pour les images 24 bits, les trois
couches peuvent reproduire jusqu’a 16,7 millions de
couleurs par pixel.



Liens utiles

© ® © ©

®

DXO Mark, une base de données de mesure uniques.

Guide de la gestion des couleurs, par Arnaud Frish

Blog Couleur, difference entre sRVB et Adobe RVB ?

Le mariage des couleurs : Créer des harmonies de couleurs.

Comprendre le format RAW

Faut-il convertir les fichier RAW au format DNG

Comment optimiser l'utilisation du RAW ?

Nicolas Genette, artiste photographigue.

Espace de couleur RVB - SRVB



http://www.dxomark.com/
http://www.guide-gestion-des-couleurs.com/sommaire-gestion-couleurs.html
http://www.blog-couleur.com/?Quelle-difference-entre-sRGB-et
http://colorschemedesigner.com/
http://www.cours-photophiles.com/index.php/le-traitement-dimage/comprendre-le-format-raw-.html
http://cyrilbruneau.com/2015/04/faut-il-convertir-les-fichiers-raw-au-format-dng/
http://grisneutre.wordpress.com/2011/08/26/qu%E2%80%99est-ce-que-le-raw-et-comment-optimiser-son-utilisation/
http://www.nicolasgenette.com/blog/raw-workflow/
http://www.f-legrand.fr/scidoc/docimg/sciphys/optique/espacergb/espacergb.xml

